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Mastering S3D

from Development and Shooting to Broadcast

10:00 — 10:15 Prezentacja szkolenia S3SDCAMPUS

10:00 - 13:00

11:30 - 11:45
13:00 - 14:00

14:00 — 16:00

Stephan Faudeux
Wprowadzenie i prezentacja harmonogramu

Wprowadzenie do Stereo 3D

Kommer Kleijn, stereograf
Alexandre Saudinos, stereograf

Wstep do 3D, historia technologii 3D w kinematografii

Co technologia 3D wnosi do kina

Analiza efektow sprzedazowych

3D percepdja i wizja

Okna stereograficzne, statyczne, ruchome, dynamiczne
Prezentacja dobrych i ztych zdjec¢ 3D. Bfedy, ktérych nalezy unikac
3D, od planu zdjeciowego do pokazu

Pokaz filméw 3D z komentarzami

Przerwa kawowa
Lunch (we wtasnym zakresie)

Produkcja tresci 3D

Zasady pisania dla technologii 3D

Czy kazdy projekt to dobry materiat na projekt 3D?

Jak S3D wptynie na sztuke filmowa?

Czy sztuka rezyserii filmowej ulegnie zmianie aby dostosowac sie do S3D ?
W strone jezyka wizualnego

Jak robi¢ zdjecia w S3D?

Kamera 3D to kamera zblizen, kamera subiektywna, wptyw na pisarstwo
Kontynuacja 3D, nowe ograniczenia i nowe narzedzia

Nowe koncepdje, efekty i wartos¢ dali. Od kamery do tematu, od ekranu do
widowni
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16:00 — 16:15 Przerwa kawowa

16:15 - 18:00 Zdjecia 3D i Post-produkcja

Przygotowanie kamery do dnia zdjeciowego.
Réznorodne techniki obrazowania w S3D
Wybor najlepszej kamery (HDCAM, HDV, ...) ?
Wybor soczewek

Czy wszystko mozna sfilmowac w 3D ?
Planowanie zdje¢

Produkcja z wykorzystaniem wielu kamer
Post-produkcja 3D

Konwersja 2D/3D

Podsumowanie
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Stéphan Faudeux

po zakoficzeniu studiéw na ESRA ( Ecole Supérieure de Réalisation Audiovisuelle)
w 1998 roku, Stéphan Faudeux pracowat jako media manager dla Osrodka
Kultury Francuskiej na Madagaskarze, a w péZzniejszym czasie na Mauritius.

Po powrocie do Francji, Faudeux pracowat jako zastepca rezysera wielu filméw
.. korporacyjnych. W latach 1992 -1997 wyprodukowat oraz wyrezyserowat okoto
30 filmdéw i konwencji. W tym samym czasie pracowat jako trener i konsultant
nowych technologii, rozpoczat tez kariere dziennikarskg. W 1998 objat posade
redaktora naczelnego ,Sonovision”. W 2002 roku zatozyt , Digital Film", czasopismo funkcjonujace jako
dodatek do ,Sonovision”, poswiecone procesowi produkgji cyfrowej dla telewizji i kina, poczgwszy od
filmowania az po emisje.

W sierpniu 2003 Stéphan Faudeux rozpoczat prace w Avance Rapide, gdzie opracowat miedzy innymi
wezet komunikacyjny. W 2004 roku stworzyt i przewodniczyt think-tankowi o nazwie Le Club HD.
Zespot ten skupiony byt na stworzeniu, we Francji i catej Europie, przestrzeni dla refleksji nad systemem
HD, jego technicznych, tworczych i finansowych konsekwendji dla produkgji i postprodukgji.

Stéphan Faudeux przeprowadzit réwniez ponad 1000 spotkan pos$wieconych nowym technologiom
audiowizualnym, miedzy innymi High-Definition, kinematografii cyfrowej i stereoskopii 3D (Apple
Expo, Siel-Satis-Radio, Biennale w Wenecji, the Rencontres, Cinématographiques de Dijon, konferencje
SD&A w San Jose, Festiwal Filmowy w Cannes...)

W 2007 Faudeux zatozyt Dimension 3, miedzynarodowe forum pos$wiecone obrazowi 3D, ktérego
celem byfo stworzenie sieci i miejsca wymiany informacji dla miedzynarodowej spofecznosci 3D.
Opracowat szkolenia dla spotecznosci S3D wraz z koncepcjg S3DCAMPUS.

Stéphan Faudeux, konsultant telewizji CNC (zwierzchnictwo francuskiego kina) jest rowniez czfonkiem
komisji CNC do spraw nowych technologii produkcyjnych.

Kommer Klein

jest stereografem i operatorem kamery. Jako operator pracuje najczesciej w ob-
szarze efektow wizualnych i formatéw specjalnych. Aktywny réwniez w dzie-
dzinie badan i standaryzacji technologii obrazu; prowadzi konsultacje z produ-
centami sprzetu. Pracowat nad efektami wizualnymi w reklamach, projektach
pozakinowych i produkcjach wielkoformatowych, do wielu z nich robit réwniez
zdjecia. Wsrdd nich jest wiele produkgji stereoskopowych, jeden projekt IMAX
3D. Stereografig zajat sie profesjonalnie w roku 1998, jako stereograf zaan-
gazowany byt w wiele réznorodnych przedsiewzie¢, zaréwno filmowych jak
i sportowych i muzycznych z wykorzystaniem wielu kamer cyfrowych. Jest wykfadowcg w 3 szkotach
filmowych, pracuje jako instruktor na warsztatach skierowanych do fachowcéw, cztonek zarzadu SBC,
UP3D i EDCF, przewodniczacy komitetu technicznego IMAGO, w latach 2006-2010 przewodniczyt gru-
pie SMPTE 21DC Additional Frame Rates Ad Hoc. Wielokrotnie zabierat gtos na miedzynarodowych
imprezach dotyczacych technologii obrazu, przez BSC uhonorowany nagroda ,Bert Easey Technical
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Achievement Award” za determinacje w procesie standaryzadji filméw 60fps-owych do kina cyfrowe-
go. Od paru lat, gdy format 3D stat sie bardziej popularny, Kommer pracuje gféwnie jako stereografer.
Jego ostatnie projekty obejmujg nadzér nad stereografig do filmu ,Lord of the Dance 3D", transmisje
na zywo finatu ligi rugby z paryskiego stadionu ,Stade de France”, relacje z koncertu Marco Borsato
.3Dimensies” realizowanej w Gelredome, Arnhem w Holandii przy uzyciu 8 cyfrowych kamer stereo
oraz lipcowy koncert MTV World Stage w Kuala Lumpur na ktérym zaprezentowat sie zespot ,30
seconds to Mars". W pazdzierniku zakoficzyt stereografie do dunsko-belgijskiego filmu fabularnego
.Above my Head". Adres jego strony internetowej: http://www.kommer.com.

Cédric-Alexandre Saudinos

producent, rezyser i stereografer; jeden ze wspdtpracownikéw Parallell Cinema,
paryskiego studia produkgji S3D. Po uzyskaniu tytutu magistra filozofii na
Sorbonie CédricAlexandre Saudinos dotaczyt do Chamaerops Productions.
Wyrezyserowat lub wyprodukowat kilkanascie filméw dokumentalnych, oko-
fo czterdziesci reklam telewizyjnych, niezliczong ilos¢ filméw korporacyjnych,
. cotygodniowy program dla kanatu France3 oraz comiesieczny program dla ka-
natu Cinaps TV. W S3D szkolony przez Alaina Derobe; poczatkowe empiryczne

NN praktyczne podejscie zastapit opracowanym wraz z Davidem Steinerem sposo-
bem systemyzacji obserwadji i kalkulacji w model predykcyjny. W 2009 roku wraz z Davidem Steinerem
i Carlo Sirtori zatozyt Parallell Cinema. W tym samym roku zaprojektowat wersje S3D FrameForge Previz
Studio. FrameForge stat sie standardowym rozwigzaniem do tworzenia storyboardéw i wstepnej wizu-
alizacji w S3D, uzywanym przez Sony 3D, 3ality Digital, Principal Large Format etc. W2010 roku byt jed-
nym z prowadzacych interaktywne szkolenie : Stereo 3D Filmmaking , 14-godzinny pakiet szkoleniowy,
ktéry w znaczacy sposéb przyczynit sie do rozposzechnienia technik S3D. w 2010 roku na Dimension
3 szkolenie otrzymato nagrode ,Dimmy Award” dla ,znakomitego interaktywnego szkolenia S3D".
w 2010roku Alexandre doradzat Dassault Systemes oraz europejskiemu programowi MEDIA w spra-
wach S3D, jest jednym z autoréw ,Biatej Ksiegi S3D" przygotowane] przez Francuskg Federacje Cinema
Industries. Nakrecit pét tuzina eksperymentalnych filméw krétkometrazowych 3D, szkoli w zakresi S3D
w szkofach filmowych CIFAP i EICAR. W 2011 roku, Alexander jest w Canal + doradcg w obszarze
S3D, byt tam réwniez wiodacym stereografem w trakcie spotkania pitkarskiego OM-PSG realizowanego
w technice 3D. Jest stereografem Salle Pleyel 3D, serii 5 koncertéw realizowanych przy uzyciu wielu
kamer oraz La Troisieme Voie (The Third Way), bardzo ambitnego 26-minutowego filmu policyjnego.
Byt réwniez odpowiedzialny za konwersje 2D-3D videoklipu Irmy ,| Know".
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Informacje na temat szkolenia S3SDCAMPUS

Celem S3D Training jest dostarczenie podstawowe]j wiedzy na temat produkgji projektéw S3D poprzez
obszerng prezentacje kreatywnego i technicznego fancucha produkcji S3D (pisanie, produkcja, rezyse-
ria, realizacja zdje¢, post-produkcja i emisja).

Nastepne szkolenie
WARSZTATY - REZYSEROWANIE FILMU W S3D 28 listopada - 9 grudnia 2011

Produkcja krétkometrazowego filmu w S3D w ciggu 2 tygodni : realizacja zdje¢, montaz, post-produk-
Cja i mastering filméw w 15 ujeciach. Uczestnicy, podzieleni na 5 zespotéw, otrzymujg standardowy
scenariusz ; kazdy uczestnik rezyseruje 3 ujecia. Uczestnicy s odpowiedzialni za caty techniczny fan-
cuch produkgji filmowej.

>> Dla profesjonalistow pragngcych poszerzy¢ swojg wiedze w zakresie stereoskopii. Warsztaty sq
prowadzone w jezyku angielskim i wymagaja posiadania podstawowej wiedzy w zakresie produkgji
kinowej i produkgji video, jak réwniez pewne do$wiadczenie z S3D.

Cele pedagogiczne

* Poprzez realizacje filmu w 15 ujeciach, przedstawienie pluralistycznego podejscia do opowiadania
historii w S3D (zespoty bedg bra¢ pod uwage réznorodne rozwigzania techniczne i kreatywne)

« Dostarczenie uczestnikom podstawowe]j wiedzy wymaganej do konstruktywnej
wymiany zdan z konsultantem S3D na kazdym etapie realizacji projektu filmowego.

« Budowanie cennej sieci kontaktéw z profesjonalistami w branzy S3D
(nauczyciele, partnerzy, uczestniczy szkolenia S3D Campus).

http://www.s3dcampus.eu/
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ul. Chefmska 19/21 lok. 229
PL—00-724 Warszawa

tel ffax: +4822 8511074
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